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TENDREMOS UNA
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Laura Casanova



Viiietas en el museo.

Por segundo afio, presentamos los trabajos de las personas que han participado
en el concurso de comic del Museo Ibero. El objetivo de este concurso es abrir
las puertas del museo como inspiracion para las historias ilustradas e invitar a
que profesionales y jovenes creadores y creadoras reflexionen sobre la vision
de nuestro pasado, sobre nuestro patrimonio ibero y vean en ello un motivo de
inspiracion.

Las lecturas que de su entorno y de nuestro patrimonio ibero realizan las per-
sonas que idean y plasman sus narraciones en vifietas, nos ofrecen encuentros
inesperados entre el comic y el museo, los objetos y nuestro patrimonio arqueo-
loégico; un diadlogo en el que sus historias, narraciones, vifietas, planos de color,
globos de dialogo y personajes, cobran nuevos sentidos.

Estas vifetas conforman un relato en imagenes que son capaces de comunicar
de una forma visual y directa las historias imaginadas, capacidad que ha llevado
al comic, como forma de expresion, a ocupar, por derecho propio, un espacio
entre las artes.

Como prueba de ello tenemos la cada vez mayor presencia de comic en todos
los museos, desde un primer espacio en los gabinetes didacticos y educativos,
a lugares de exposicion en los que son ellos los que protagonizan el espacio. Si
ya el Museo del Louvre, en 1967, presentd una exposicion en la que conviven
imagenes de comic y pinturas, hoy vemos como el Museo del Prado crea comic
para ilustrar el trabajo cotidiano del museo, el Museo Reina Sofia presenta la
exposicion Comics: una nueva lectura y se crean museos especificos sobre el
comic (Bruselas, Barcelona, Andorra...).

Hoy en el Museo Ibero presentamos las nuevas producciones en las que desta-
camos su gran calidad, y confiamos en que el comic siga teniendo en el pasado
un foco de atraccion e inspiracion y sea en este museo, donde cuenta con nues-
tro apoyo, donde puedan tener sus creaciones un canal de difusion.

José Ayala Mendieta
Delegado de Turismo, Cultura y Deporte



No son pocas las personas del ambito de la arqueologia que tuvieron
sus primeras visiones sobre este trabajo y sobre la Historia a partir de
los comics clésicos. Las primeras imagenes del pasado que nutrieron la
imaginacion de muchos de nosotros seguramente nos llegaron a través de
Astérix y Obelix o Tintin; para otros, algo antes, el Jabato y Principe Va-
liente; y a los mas jovenes, tal vez Las aguilas de Roma, Atalanta o Maus.
Todos ellos personajes y titulos que alimentaron nuestro imaginario del
pasado y despertaron nuestra curiosidad por conocerlo.

Aquellas historias reflejaban como se entendia la disciplina arqueologica
en aquellos momentos, y son un material muy util a la hora de entender
esta relacion entre la arqueologia y el mundo del comic. Hoy vemos un
amplio despliegue de nuevas historias que se basan en los conocimientos
cientificos obtenidos por los trabajos de investigacion, y se perfeccionan
las imagenes con los datos reales de estas investigaciones.

Esa relacion entre investigacién y creacién de comic puede dar lugar
a interacciones dinamicas entre las disciplinas, ya que en muchas oca-
siones, especialmente en las etapas mas remotas de las que no tenemos
relatos escritos, como es el caso de la cultura ibera, la imaginacién es
muy importante para poder interpretar el pasado. Mientras que desde la
arqueologia debemos respetar los datos y no podemos inventarnos nada,
desde el mundo del comic se puede ser mas audaz, sin que se lleguen a
interpretaciones distorsionadas y topicas.

Y es que nada mejor que el conocimiento del pasado para recrear nue-
vas visiones e idear nuevas historias. Desde el Museo {bero creemos que
esas relecturas, basadas en la nueva informacion obtenida por la inves-
tigacion, son valiosas para transmitir los valores de nuestro patrimonio
cultural, acercar el pasado al publico actual y con ello, facilitar el cono-
cimiento de nuestra historia remota.



En el certamen de Comic fbero queremos potenciar esa relacion entre
arqueologia y creacion, y que la indagacion en el pasado y las vifietas nos
ayuden a visibilizar esta cultura antigua que vive en nuestra sociedad a
través de sus restos, unos restos que deseamos que cobren vida a través
de la imaginacion de los autores y autoras de comic.

Concepcion Choclan Sabina
Directora del Museo Ibero
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Guimaraens Navalén
Sin titulo

Virginia Navalén naci6 en Valencia en 1988. Estudi6 arquitectura en la Universitat
Politécnica de Valéncia, y posteriormente el Master en Conservacion del Patrimonio
Arquitectonico, mientras consolidaba su formacion poética en varios talleres.
Obtuvo numerosos premios en este campo, y desde entonces ha publicado varios
libros de poemas.

Junto a Guillermo Guimaraens cred el estudio Guimaraens+Navalon, haciendo
proyectos arquitectonicos, y juntos han publicado varias monografias de arquitectura.
El primer premio en el II Certamen de Comic Museo fbero de Jaén es su primer
reconocimiento en este campo, aunque no su primer trabajo.

Guillermo Guimaraens nacio en Valencia en 1973. Desarrollé desde muy joven
su interés por el comic, la musica, la narracion y la historia, recibiendo diversos
premios de dibujo, relato y comic. Estudio arquitectura en la Universitat Politecnica
de Valencia e inici6 su andadura como profesor de universidad en el Departamento
de Composicion Arquitectonica de la UPV hasta la actualidad.

Ademas de escribir sobre arquitectura, ha publicado varias novelas y relatos. En la
actualidad, sigue escribiendo, proyectando y dibujando.




¢Cudl es el trabajo que habéis desempeiiado cada uno de vosotros en el comic?

Virginia: La verdad es que la experiencia ha sido un poco extrafia. Tendriamos que
decir que lo hemos hecho todo practicamente juntos. Para empezar, la idea naci6 de los
dos. A la hora de plasmarlo, el texto y el color me correspondieron a mi.

Guillermo: Yo me ocupé principalmente del dibujo. La estructura y la trama fue un
debate de los dos, como muy bien ha indicado Virginia.

La verdad es que nos fue facil trabajar de esta manera, ya que los dos somos pareja y
ademas estamos acostumbrados a trabajar en equipo. Somos una combinacion perfecta.

Los textos de la obra son bastante poéticos, ¢verdad?

Virginia: He de decir que también hago poesia. Por ello hay bastante poesia en los
textos. Queria que la historia contara con una gran sensibilidad.

El hecho de que sea madre y que anteriormente haya escrito sobre la maternidad, fue
lo que me dio la idea de centrar la historia en ese tema. Un tema que creo que deberia
tocarse bastante mas en muchos ambitos.

{Es un coémic totalmente dedicado a la mujer?

Virginia: Quisimos, por lo anteriormente dicho, centrar la atencion mas en la mujer y
no buscar un protagonista masculino. Queriamos visualizar lo femenino y la mujer en
la antigiiedad.

Guillermo: Queriamos trasladar una secuencia de la vida utilizando a las mujeres de
una familia.

¢{Ha existido una labor de documentacién previa para hacer la obra?

Guillermo: Por supuesto. Hemos tenido que empaparnos de como seria por ejemplo el
vestuario, los ritos o un enterramiento. Aunque siempre nos hemos quedado con algunas
dudas, ya que no estabamos seguros de que estuviéramos interpretandolo bien del todo,
ya que en ocasiones encontrabamos informacion difusa.

Por ello no quisimos elegir un contexto geografico concreto. Para no pillarnos mucho
los dedos.

¢El haber ganado el primer premio os ha animado a seguir realizando proyectos vinculados
con el cémic?

Guillermo: Si que nos ha animado mucho.

Virginia: Estamos hablado de un proyecto nuevo con caracter educativo y didactico
sobre la antigua Roma.

Guillermo: El premio nos ha dado un empujoén incluso para recuperar algunos viejos
proyectos que estaban en el cajon.






/Por el cerro, era ella la que me descubria
la sencillez del mundo,
me ensefiaba a coger los higos,
a partir las almendras,

ameterlas en higos;
y una belleza grieta se ensanchaba
conel cantar del pdjaro,
las sombras de las piedras,
el olor de su mano a romero caliente.

};ﬁy;, las ldgrimas

se secaban temprano
y hurgaba en la alegria la invasién
de la naturaleza.

Incluso aquella tierra
sabia dulce.
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Cuerpo crisdlida,
carne encerrada en promesa
metamorfosis.

Volver ) Volver a la edad blanca Fabrico tiempo.
a la oportunidad > sabiendo ser mariposa.
de que el mundo sea otro. Se ovilla
en mi (tero.

F
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El mundo, lleno
de dioses
que crean mundos.

El encuentro.

Carne viva, ella.

Yo, en carne viva. o4 .
Concatenacion de matrioskas.
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Un guijarro es tal vez
el corazén de la piedra
a flor de piel,
pulido
por las otras.

El mismo azar que el nuestro
golpea la piedra

hasta cambiarle

incluso el nombre.
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Gabiro
Sin titulo

Gabiro tiene 24 afios y naci6 en Jaén. Estudio el modulo superior de
Ilustracion en la Escuela de Artes José Nogué de Jaén, especializandose
posteriormente en comic en Granada.

Maneja sobre todo el dibujo y la ilustracion digital. Esto le ayudo a
moverse mas por redes sociales, lo que le consiguié mas reconocimiento
CON NUMErosos encargos.

Gano el primer premio Comic Joven de Ficzone en 2022, y actualmente ha
empezado a trabajar para la editorial espafiola de comic Karras.




{Cémo te enteraste de la existencia del Certamen?

El afio pasado ya tuve conocimiento del certamen y algunos compaifieros me animaron
a que participara. Entre otras cosas debido a que soy de Jaén.

Pero como estaba terminando el curso, finalmente no me dio tiempo a poder presentarme.
Este afio me volvi a encontrar una publicacion en internet sobre la segunda edicion y
esta vez si decidi ponerme manos a la obra. De hecho, fui varias veces al Museo Ibero
para ver si encontraba ideas que me pudieran inspirar.

¢De dénde sale la inspiracion para la historia que nos han contado?

En mis visitas al Museo fbero aproveché para conocer més en profundidad la cultura
ibera. Alli encontré toda la inspiracion sobre los héroes, y también de sus enfrentamientos
contra grandes monstruos que estan reflejados en algunos de los conjuntos escultoricos
que se pueden observar.

Todo ello me recordaba mucho a la mitologia griega y romana. Es un ambito que me
ha atraido siempre. Por lo que me sirvié de punto de partida para plantear mi historia.

¢Los colores juegan un papel fundamental en tu cémic?

Los colores los tenia elegidos desde el principio, ya que queria trasmitir que la historia
contenia una gran dosis de ficcion. Con los colores elegidos el lector tendria la sensacion
de que estaba mas visualizando un suefio que una historia real.

También con los colores azules, rojos y verdes causaba una mayor sensacion de oscuridad.
De manera que pudiera similarse a una pelicula de terror o una pesadilla.

$Cémo has realizado tu labor de documentacién?

Aparte de visitar el Museo Ibero, he utilizado mucho internet y me he inspirado para la
historia en algunos mitos de la mitologia griega.

Hay que tener en cuenta que es la primera vez que hago un comic con un contexto
historico. Por lo que ha sido un reto, pero me ha gustado mucho hacerlo.

¢Algan nuevo proyecto en el que estés trabajando?
En breve empiezo a trabajar para la editorial Karras Comics junto a la guionista Desiré

Bressend.
No puedo contar mucho mas, ya que el proyecto se esta iniciando.



DESDE TIEMPOS INMEMORABLES,
LAS LEYENDAS FUERON COBRANDO
VIDA 8AJO LOS CIELOS Y EN
LAS ENTRANAS DEL MIEDO.

EL HOMBRE LEVANTO GRANDES F
OPPIDUMS SOBRE LAS SIERRAS =
DE LA PENINSULA, PARA =} AMEORENTO MAS EL TEMOR ||
ESCONDERSE DE LAS BESTIAS. = A LAS ZONAS SALVAJES.
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PERO ESO SOLO .

a w s

LLEGO EL PUNTO, EN
EL QUE NADIE SALIA DEL
HOGAR Y LOS NINOS
DEJARON DE REIR.

SE PODIA ESCUCHAR LN
SILENCIOSO RUEEO EN 8USCA
DE UN HEROE, COMO EN
AQUELLAS HISTORIAS
GRIEGAS, QUE NOS SALVARA
DEL PROVENIR,




SE DECIA QUE LAS
DEIDADES COMO LA MISMA
DIOSA, DORMITABAN ALLY.

FUI ENTONCES DE
PEREGRINACION HASTA
LAS CUEVAS DE LA SIERRA.

RECE A LA DIOSA PARA QUE
NOS LIBERARA DE LA
BESTIA, DEL MIEDO.

NO ENTENDIA COMO UNA

DAMA TAN PODEROSA
DE ENTRE LAS SOMBRAS DE LA CAVERNA, PODRIA AVENTLIRARSE EN LAS

ALGUIENSE ACERCO PARA LINIRSE
CUEVAS. NO OBSTANTE, SU
A MI RUEEGO, LA HIOA DEL LIDER, HARBIS. MIRADA HIZO QUE LA PREOCUPACION
G SE ESFUMARA,




QUIZAS NO PLUDIMOS ENCONTRAR A
LA DIOSA, PERO Sl ENCONTRAMOS
EL CALOR DE LA COMPANIA,

EL HORROR EN MI
PECHO SE EXTINGUIO
Y SOLO QUEDABA HABIS.

TRAS UN TIEMPO,
LA DIOSA PARECIA A VER
ESCUCHADO ...

Y YO FUl FELIZ CON HARIS,
LAS GENTES POR QUE ELLA EXTINGUIO MI
EMPEZABAN A RELINIRSE - MIEDO. ELLA ERA MI LUZ,
FELICES...




€| PERO LNA NOCHE LA
BESTIA VOLVIO...

ME HORRORICE AL ENCONTRAR LA SE LLEVO MI LUZ Y
ROPA DE HABIS DESTROZADA EMPAPADA EN AHORA SOLO
SANGRE Y SIN RASTRO DE ELLA. LA BESTIA QUEDABA ODIO...

SE LA HABIA LLEVADO.




SOLO QUERIA VENGANZA.
DE ALGLINA MANERA
ESO ME DARIA PAZ.







Y NO ME DEJO VER QUE ME HABIA
ENAMORADO DE LA BESTIA TODO ESTE
TIEMPO. NO PUDE RECONOCER A HABIS

DETRAS DEL MIEDO.

SIN EMBAREO, ME LO
AGRADECIO, HABIA LIBERADO
LA ALDEA, ME HABIA
CONVERTIDO EN EL HEROE.

PERO A LN PRECIO
DEMASIADO ALTO..




7 Vars ahatr un teatro
sareestetens

| Los 18ER0S

Daniel Garc1a Cuenca
La union hace la fuerza
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Rubén Canton
Piedras en la memoria

Adrla Gomis
Tibaite en el ojo del huracan
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