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El mensaje oculto //A\\

JUNTA DE ANDALUCIA

CONSEJERIA DE CULTURA

5. Un ajuar para el mas alla

Aaqui en la columna tienes dos enterramientos argaricos
encontrados dentro del pob|ado‘ Las tumbas son diferentes
y también sus materiles. Cada una contiene distintos ajuares
y pertenendias y por ellos podriamos saber algo acerca del

estatus social de quien estuvo enterrado.

2 Observa los enterramientos A y B,
y une con flechas las palabras que se corresponden
con cada uno de ellos.
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prazaletes de bronce

"] 4. Siete formas diferentes

¢ Sabias que la sociedad argérica desarrollé siete formas
bésicas de cerdmicas que les sirvieron para casi todo durante
los 700 afios que vivid esta cultura?
Eran de barro cocido, no tenian decoracién vy se utilizaron para
preparar y servir alimentos, como vasijas de almacenamiento,
Iy también las encontramos en los gjuares funerarios!

D Observa bien las siete formas de ceramicas que
aparecen en la columna: ¢cuél de estas siluetas crees que
es la que le corresponde a cada una?

y

arganca

La sociedad de los Millares enterraba juntos todos los
cadéveres de un mismo grupo familiar en cémaras circulares
fuera del poblado. Allf también depositaban los ajuares
funerarios de cada uno: armas, herramientas de trdbdjo,
adomos personales, idolos y jhasta alimentos! Aqui hemos
organizado una lista con los objetos descubiertos en un
enterramiento muy lujoso pero me he liado un poco a la hora
de dasificarlos..

collarde o+

& ¢Puedes buscarlos en las vitrinas y ayudarme a
completar qué palabra, de las que te indico, falta en cada
una de las cinco cartelas?

@@@@W
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2. El circulo de la vida

En los Fortines de la sociedad de los Millares, los
chicos v chicas aprendian distintos oficios como tallar,
moler y almacenar cereales. Mientras, en las casas se
dedicaban a la confeccién de tejidos v a la preparacién
de alimentos. Fijate en las seis piezas que se
encuentran en este trozo de columna y compéra|as con
las que veas a tu alrededor..

D ¢ Sabrias decir de cual de estos materiales estan
hechas y para qué servian cada una de ellas?

hueso preparar alimentos

barro cocido moler

silex trabajar en el campo

cobre almacenar granos
piedra confeccionar tejidos

madera cazar y detenderse

1. Sélo para detectives

&Sdbfds que esta columna estratigréFica es un verdadero
calendario de la historia? Aaul puedes ver acumulados
los sedimentos naturales... Iy los restos dejddos por las
distintas sociedades que habitaron estas tierras! Una vez
que los descubrimos podemos investigarlos para saber
como vivian nuestros antepasados. Pero antes. . .

D A ver si encuentras, entre todos estos elementos,
cuéles son los ocho imprescindibles para...
jun buen detective de la historial

1. Columna estratigrdfica
2. Nube de Siret ®
3. Lainvestigacion ,,
4. Primeras sociedades agroganaderas (i
5. Sociedad de los Millares

| 6. Sociedad Argdrica

M 7. Sociedad Romana

‘ 8. SociedadIsldmica: Al-Mariyya '
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Hace unos 5000 afios existia la sociedad de Los
Millares. Fueron los descubridores del cobre, primer
metal que utilizé el hombre. Cerca de la capita\ alme-
fiense hubo un poblado que ||ego' a convertirse en uno
de los lugares més desarrollados del mundo. Estaba
amurallado % rodeado de fortines, Que eran edificios
utlizados para su defensa. Las viviendas eran cabarias
de forma dircular. En el interior del poblado se realizaba
la molienda de granos y almacengje de cereales indis-
pensables para la subsistencia. Los jovenes aprendw’an a
tallar puntas de flecha en piedra de silex y en cobre.
Los enterramientos se realizaban en grUpO Yy siempre en
el exterior del pob|ado,

En el afio 209 antes de Cristo los romanos conquistan
el sureste de nuestra Peninsula. Durante varios siglos
Hispania pasé a ser una provincia de Roma, convirtién-
dose Almeria en un importante punto de intercambio
comercidl de la sociedad Romana, debido a la explo-
tacién de las canteras de mérmol, minas de hierro,
cobre, plata y también por la pesca y la produccion
de salazones. Desconocemos si habia una gran ciudad
pero en las zonas rurales y costeras existian villas como
la de Chirivel y Villaricos, decoradas con pinturas,
esculturas y bellos mosaicos.

. Qué puedes descubrir...
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Alrededor del 2950 antes de nuestra era, sabemos
de la existencia de otra cu|turd, posterior a la de los
Millares, conocida como La Edad del Bronce yala
que llamamos sociedad del Argar. Sus habitantes se
organizaban en poblados, situados en valles, donde
los ciudadanos poderosos vivian en las zonas més
elevadas dominando 4l resto. Se alimentaban princi-
palmente de ceredles, sobre todo de cebada, que
recolectaban los esclavos y esclavas, y molian durante
horas. Las tumbas eran individuales y se encontraban
en el interior de las viviendas, siendo sus formas y
ajuares diferentes segln el poder v riqueza de la
persona enterrada.

argarica

La Almeria islémica comienza en el siglo [X con la
||ggdda de unos marinos procedentes del norte de
Alrica a la costa. La cudad se establecié en lo que
hoy es el pueblo de Pechina y un siglo después el
Califa de Cérdoba, Abderrdmén ll, funda en su
actual emplazamiento la ciudad con el nombre de
Al-Mariyya. Construyo' su alcazaba, su mezquita y la
muralla que la rodeaba. La sociedad Islamica
alcanzé por esta época su mayor esplendor dedica-
da a la produccion y comercializacién de productos
de lujo como la seds, la cerdmica vidriada y el vidrio.

en las salas del Museo de Almeria?

8. Y dentro de mil afos... ;qué?

iy ||egdmos a lo alto de nuestra columna estratigréﬁca!
Ahora estamos ariiba de todo pero, dentro de miles de
ancs... i|os arqueo’|ogos del futuro encontrarén los restos de
nuestra civilizacion en ellal Mientras tanto...

2 ¢Reconoces, en esta sopa de letras, los nombres de las
cuatro sociedades que investigamos juntos?

ELRMPAI

2 ¢Y cuél de estas nueve piezas le cormesponde a cada una?

1 2 3 4 5 6 7 8 9

En los restos de la antigua A|—/\/\ariyya se han encontrado
numerosos objetos isldmicos como éstos.
Ffjate atentamente en las vitrinas & tu a|redeo|or, reconoce los
nombres de los objetos y dime:

A ¢ Cuél de estos nombres corresponde a cada uno?

D ¢Y cuél de ellos se ha colado por error y no es
islamico?

6. jVaya dia de banquete!

Vaya lio se ha formado el dia del banquete en honor 4l
dios Baco! Su estatua se ha hecho afiicos vy las dnforas con
salazén, aceite y vino han llegado todas mezcladas vy sin sus

cartelas correspondientes.

D De estos ocho trozos, sélo seis corresponden a la
estatua de Baco... jA ver si los reconoces!

2 ¢ Cudl de estas tres etiquetas crees que se
corresponde con el contenido de cada una de las
anforas?

SED...

PUNTERIA! DIOS COCINAR

queo El
Arlogia SEIS

IDOLOS
e

LAMPARAS MUY
ALMACENAR
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Soluciones a los juegos: JUEGO 1: los elementos 2; 3; 4; 5; 7; 10; 11y 12 son los ocho imprescindibles. JUEGO 2: 1= (barro cocido/ almacenar grano); 2= (madera y piedra/
trabajar en el campo); 3= (barro cocido/ confeccionar tejidos); 4= (barro cocido/preparar alimentos); 5= (silex/ cazar y defenderse); 6= (piedra/ moler). JUEGO 3: collar de conchas;
vaso geminado; cuenco de ojos-soles; peine de madera; idolos oculados. JUEGO 4: 1/B; 2/, 3/A; 4/C; 5/D; 6/F; 7/H. JUEGO 5: A= pithos, brazalete de oro, hacha, copas;

B= cista, pufial, aretes de bronce, cuencos. JUEGO 6: Los seis trozos de la estatua de Baco son el 1, 3, 4, 6, 7 y 8. Anfora A= vino, B= aceite y C= salazén. JUEGO 7: 1= jarra con

asas, 2= inscripcion en marmol; 3= monedas; 4= juguete; 5= bajorrelieve; 6= candil; 7= sello. Las monedas no son islmicas, son romanas. JUEGO 8: los nombres de las sociedades

son:MILLARES="pieza 8; ARGAR= pieza 9; ROMANA= pieza 6; ISLAM= pieza 1.
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